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ロード 方式 



(1 ほず、 53 ぺ一ジ 以降に 掲載され ている リスト 1 と リスト 2 を この 
順に セーブ し た^^ 口 グラ ム テ ープを 用意して ください。 こ の プロ 
グラム は ディ スク では 使用で き ません ので ご注意く ださい。 

(2) MSX/MSX2 の 電源 を 入ナレ MSX_ BASIC の 初期 固 面が 出 
たら、 「CL0ADO」(O はリ タ一 ンキ一 を 押す という 意味です） と 
打ち こんで ください。 

※ FDD 内蔵の 機種で は、 MSX— BASIC の 初期 画面 カ观れ る ま 
で SHIFT キー を 押した まま にして くださ レ 、。 

(3) プログラムの 入った テープ をデ一 タレ コーダ （または テープ レコ 
—ダ) にセッ 卜して、 PLAY ボタン を 押してく ださい。 

(4 胸 面に、 リスト 1 の ファイル 名が^^ された のち、 「0k」 と^^ 
されます ので'、 「F 5 j (ファンクションキーの 5 番） または 「R U 
N(D」 とす 甲して くた' さい。 

(5) ゲームの タイ トルが 炎 示さ^ プログラム 力 《作 ，力し ます。 

(6) そのままで しばらく すると、 「LOADING」 と 表示 さォレ リスト 2 
の プログラムが ロード されます。 

(7) 0k が^^されたら、 ^「F5 j または 「RUNO」 と 押します。 



上記の 手順 を 終えて しばら く すると ゲームが 始ま り ます。 後記の 遊 
ひでを 読んで'、 冒険の 旅に 出かけて く ださ レ \ 



とち ゅラ から 始める とさ 



U) 左記の 手順 後、 長老の あります が、 その あと、 もう 一度 長老 
に 会って くた' さい。 

(2E] を 押して、 「きろく を とりだす」 を] 1 びます。 

(3) 測 の データ を 記録した テープ をデ一 タレ コ一ダ （または テープ 

レコ一 ダ） にセッ ト し、 何 か キー を 押す と データ を 読み こみます。 
(4 まみこみ カ^ 了す ると、 畏老が 「とりだした ぞ 」 といい ます。 これ 

で 前 回 の 続き 力 《できます。 



とち ゆ ラでゲ 一厶を 奉 断 した き 



この ゲームで は、 次回 続き を やる ための データ を セーブす る こと 力 < 
できます (ただし、 かならず 長老のと ころから 始まります)。 す 
る ための テ一 フ° をフ。 口 グラム テープと は 別に ご用 意 く ださ レ ん 

(1) ゲーム を 中断した くな つたら、 長老に 会って ください。 図 を 押し 
て 「きろくす る」 を 選びます。 

(2) テーフ 。を セッ ト し、 デ"" タレ コーダ （または テープ レコーダ） を R 
E C (セ" ブ) 状態に したら、 何 かキ一 を 押して く ださ し 、。 

(3) セーブか^ rr すると、 長老 力 ぶ 「きろくした ぞ」 といい、 ゲーム か 終 
了し ます。 いったん^ m すると、 絞け て 遊ぶ こと はでき ません。 

※ この ゲームで は、 間違った 行動の ために プレイ ヤー カ偫 別な 損 を 
するとい うこと は 基本的にありません。 ですから、 あくまで ほん 
ヒ う に ゲーム を 中断す る ときに のみ 利用して く ださい。 
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あなた は 「ゆう しゃ （勇者)」 となって、 この 世界 を 冒険し ます。 
ゲーム は、 アル バラン ド r 卜の ィ ラス ト と 4 ページの マツ フ° 参照,） の 
「ちょうろう （長老）」 に 話 を 聞いて いると ころから 始ま り ます。 
この 世界に は、 「まもの j がた くさん います。 
まもの を 倒して、 その 毛皮 を 毛皮 やに 売れば、 お金になります。 
お金 をた めれば、 より 強い 武器が 買え、 より 強い まものと 戦える よ 
うにな リ ます。 

まもの は、 決まった 場所に いて、 一度 倒す といなくなります。 
また、 まものの 数 も 決まって いるので'、 くまなく 歩き まわって 確^; 
にやつつ けて いきましょう。 

お まがたり ない/ という とき は、 倒 していない まものが いる はず 
ですから、 探しましょう。 - 



戦闘 は さいて 



まものに 出会う と、 it キャラか^^ さォレ 戦闘 モードに 入ります。 
m で、 武器 を 使って 攻撃す る 
， mx\ まほう モ一ド に 入る 
回 または^ r 字 以^ o キ一 で'、 逃げる 

(i 戴關カ f できない 場な 
勇者が けが をして いたり、 -做 を 売らない ままた く さん 持って い 
たり、 そのほかの 理由が あるとき、 勇者 は 勝手に 逃げ、 戦う こと 
はでき ません。 けが をな おすな ど、 相応の 処置 をして ください。 
はぽ を 押して、 まほう モードに 入る と、 使える 魔法か^ ^されます 
ので、 使いたい 魔法の 数字 を 押してく ださい。 
ただし、 ゲ一ム を 始めた ばかりの とき や、 マジック ボイ ン ト （画面 
に はいつ さい 表示され ません) が なくなった とき は、 HI キー を 押し 
て も、 まほう モードに は 入れ ま 
せん。 

また、 コ マン ド モードに もどる 
に は 数字 以外の キ一 を 押してく 
ださい。 

(3) そのほか 
マジック ポイントが なくなる と、 
か、 逃げる か を 選ぶ まほうが 使え なくなり、 体力が 




なくなる と 死んで しまいます。 このような こと を 防ぐ ために も' だ i 
屋に とまりましょう。 お金が かからな いうえ、 体力、 マジック ボ 
イン ト ともに 完全に 回復し ます。 また、 死ぬ と、 持ち物 も 魔 f 去 も 
そのままで 長老 か 生き返らせて くれます。 …… 。 



通常 モ一 ドで スペース キー を 押す と、 勇者の ステータス を 見る こと 
がで さま すに 



示に ついて 




o ステータス 表示。 何 かキ一 

を 押す ともとの にも どる 



画面に 文字 カ^^され ると、 いつ 
たん 画面 は 止まります。 メッセ一 
ジを 読んだら、 そのたび ごとに 何 
かキ一 を 押してく ださい。 戦闘 モ 
—ドゃ ステータス^:、 ショップ 
での 会話、 すべて 同様です。 
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